
पाठ १०: अझ रमाइला गेमहरु बनाऔँ 
पाठको अन्त्यसम्ममा वद्याथर्थीहरुले यी कुरा गनर्ण सक्ने छन ्
✓ कुनै कुरा भयो क भएन भनी जाँच गनर्ण If_then_else_  ब्लक प्रयोग गनर्ण
✓ गेमहरुमा स्कोर(score) जस्ता सुचनाको गणना गनर्ण भेरएवलको प्रयोग
✓ क्लोन बनाएर प्रयोग गनर्ण (वैकिल्पक)

कक्षा भन्दा अघ गनुर्ण पनर्के तयारी
✓ वद्याथर्थी गाइडमा यस पाठको अध्ययन गनुर्णहोस ्र त्यहाँ दईएका क्रियाकलापहरू आफैले गरेर हेनुर्णहोस।्
✓ लेख्नका लागी सेतोपाटी र माकर्ण र तयार राख्नुहोस।्
✓ पाठ्य योजना पढ्नुहोस ्र भत्र लकं गरएका भडयोहरू हेनुर्णहोस।् यी भडयोहरू शक्षकहरूलाई यी पाठहरू सञ्चालन गनर्के 

क्रिममा स्क्र्याच सक्न मदत गनर्के उद्देश्यले बनाइएका हुन।्
✓ प्रत्येक वद्याथर्थी अकाउन्टको युजरनेम र पासवडर्णको सूची बनाउनुहोस।् केही वद्याथर्थीहरुलाई आफ्नो युजरनेम र पासवडर्ण 

याद नहुन सक्छ। 
✓ वद्याथर्थीहरूले प्रयोग गनर्के सबै कम्प्युटरमा इन्टरनेट राम्रोसँग चल्छ भनेर सुनिश्चत गनुर्णहोस।् 



1. डबग गरौँ (१० मनेट) 
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको दशौँ पाठ खोल्न भन्नुहोस ्र डबग गरेर सुरू गरौँ! खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् गाइडमा दईएका दईु मध्ये 
कुनै एक प्रोजेक्टलाई डबग गनर्ण भन्नुहोस।्

✓ आवश्यक भए सुझाव दनुहोस।् सधै समाधान नदनुहोस।्
✓ वद्याथर्थीहरू आफ्नो प्रोजेक्ट डबग गनर्ण नभ्याउँदा कुनै समस्या हुन्न। उनीहरूले त्रटुीहरु पहचान गनर्ण र सच्च्याउन खोज्नु 

महत्वपुणर्ण हो।
✓ केही वद्याथर्थीहरूले आफ्ना साथीहरूभन्दा चाँड ैप्रोजेक्ट डबग गनर्केछन।् उनीहरूलाई अकर्को प्रोजेक्ट पन डबग गनर्ण दनुहोस।्

0. वद्याथर्थी गाइड खोलौँ (५ मनेट) 

✓ वद्याथर्थीहरूलाई एड्रसे बारमा यो छोटो URL टाइप गरेर एन्टर(Enter) थच्न भन्नुहोस:् cd8.notion.site
यस पेजमा वद्याथर्थी गाइडका सबै पाठहरू उपलब्ध छन।्

नोट: वद्याथर्थीहरूले प्राय: URL टाइप गदार्ण त्रटहरू गनर्के गछर्णन; जस्त ैस्पेस थप्ने र एड्रसे बारको सट्टा गुगल सचर्ण बारमा टाइप गनर्के।

2. तयारी गरौँ (५ मनेट) 
वद्याथर्थीहरूलाई पाठका लागी तयारी गरौँ खण्डसम्म पढ्न आग्रह गनुर्णहोस।् उनीहरुले यी कामहरु गनुर्ण पनर्के हुन्छ।

✓ स्क्र्याच अकाउन्टमा साइन-इन(प्रवेश)

✓ अधक स्पष्टता भएका ब्लकहरूको प्रयोग
काला अक्षरमा लेखएका यी ब्लकहरु पढ्न सिजलो हुन्छन।

✓ ब्याकप्याकसँग प्रयोग
वद्याथर्थीहरूलाई उनीहरूको ब्याकप्याक भत्र के छ जाँच गनर्ण भन्नुहोस।्

http://cd8.notion.site


3. केही उदाहरणहरूसँग खेलेर हेरौँ (१५ मनेट)
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको केही उदाहरणहरूसँग खेलेर हेरौँ खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् वद्याथर्थीहरूले दईएका दईुवटा प्रोजेक्ट मध्ये 
कुनै एक चलाएर हेनर्ण भन्नुहोस।् दवुै प्रोजेक्ट अल वशषेताहरु थपएका गेम हुन।्

✓ केही वद्याथर्थीलाई प्रोजेक्ट पेजमा दईएका नदर्केशन बुझ्न गाह्रो हुन सक्छ। आवश्यक भएमा संक्षेपमा व्याख्या गनुर्णहोस।्
✓ वद्याथर्थीहरूलाई प्रोजेक्टको “भत्र हेनर्ण” भन्नुहोस।् त्यहाँ दईएको कोडसँग खेलेर, त्यसलाई परवतर्णन गरेर केही फरक कुरा 

बनाउन भन्नुहोस।्
✓ वद्याथर्थीहरू प्राय: गेमहरूको अध्ययन गनुर्ण भन्दा सट्टा खेल्न रुचाउँछन ्। उनीहरूलाई गेमलाई बद्लेर त्यसमा केह नयाँ 

कुरा थप्ने चुनौती दनुहोस।्
✓ भेरएवल प्रयोग गनर्ण जोड दनुहोस।् उदाहरणका रूपमा दईएका दवुै प्रोजेक्टमा भेरएवलको प्रयोग गरएको छ।
✓ यद केही वद्याथर्थीले आफूले छानेको प्रोजेक्टमा काम गरी भ्याए भने उनीहरूलाई अकर्को उदाहरणसँग पन खेल्न भन्नुहोस।्

यस पाठमा वद्याथर्थीहरुले प्रयोग गनर्के मुख्य वस्त ुवा आइडया भेरएबल(variable) हो। भेरएबललाई संख्या, शब्द, अक्षर 
आदको मान याद राख्न कम्प्युटरले प्रयोग गनर्के साधनका रूपमा बुझ्न सकन्छ। भेरएबललाई बुझ्न यी भडयोहरु हेनुर्णहोस:्

✓ What Are Variables and Lists in Scratch? (Part 1)| Tutorial 

✓ 05. Scratch - Variables

https://youtu.be/kRJ37shzFp0?si=A6Jl9l-vopxZQtKo
https://youtu.be/njlHOkA8hCo?si=LC8mEuo8gXdFRWlM


4. उन्नत गेमहरु बनाऔँ (४५ मनेट)
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको स्कोर सहतको गेम बनाऔँ शषर्णकको खण्ड पढ्न भन्नुहोस।्

✓ वद्याथर्थीहरूलाई आफ्ना प्रोजेक्टका लागी आइडया पाउन सहयोग होस ्भनेर तीनवटा वषय दइएका छन।् उनीहरुले 
दईएका भन्दा भन्न वषयमा काम गनर्ण चाहेमा गनर्ण दनुहोस।् तर धेरै महत्वाकांक्षी प्रोजेक्टमा काम नगरुन भन्ने कुरा 
सुनिश्चत गनुर्णहोस।्

✓ वद्याथर्थीहरूलाई उनीहरूको गेमको डजाईनबारे सोच्न मद्दत गनर्ण यी प्रश्नहरू सोध्नुहोस:्
✎ तम्रो गेममा खेल्ने व्यिक्तको स्कोर(score) कसरी बढ्नेछ?
✎ के तम्रो गेममा एक भन्दा बढी लेवल(level) छन?् यद छन ्भने ती कस्ता देखन्छन?्
✎ तम्रो गेम अघल्लो पाठमा बनाएको गेम भन्दा कसरी फरक छ?

✓ वद्याथर्थीहरूलाई सुझावस्वरूप प्रदान गरएका ब्लकहरू चलाएर हेनर्ण भन्नुहोस।् उनीहरूले एउटा उदाहरणका रूपमा दईएको 
प्रोजेक्टलाई फेरी हेरेर त्यो कसरी बनाइएको थयो भनेर बुझ्न पन सक्छन।

केही वद्याथर्थीहरूले आफ्नो काम कक्षाका साथीहरु भन्दा छटो सकाउन सक्छन।् उनीहरूलाई गनर्णका लागी थप रमाइला कुरा 
खण्डमा काम गनर्ण भन्नुहोस।्

एउटा गेममा भेरएबल प्रयोग गरेको तरका यो भडयोमा हेनुर्णहोस:् Scratch Tutorial | Underwater Pong | Easy 
Beginner 

https://youtu.be/0kX4vNemsLA?si=QwUpuM0etCwxfsRp
https://youtu.be/0kX4vNemsLA?si=QwUpuM0etCwxfsRp


5. थप रमाइला कुरा (अतरक्त क्रियाकलाप)
वद्याथर्थीहरूलाई गनर्णका लागी थप रमाइला कुरा खण्ड पढ्न आग्रह गनुर्णहोस।् यस खण्डले तपाईंको कक्षामा फरक तहमा भएका 
वद्याथर्थीलाई सँग ैसकाउन मद्दत गदर्णछ। आफ्ना साथीहरू भन्दा छटो प्रोजेक्ट सकेर बसेका वद्याथर्थीहरूलाई यहाँ दईएका 
आइडयामा काम गनर्ण भन्नुहोस।्

यस खण्डले उनीहरुलाई क्लोन(clone) बनाउन सकाउँछ। गेमहरूमा प्रायः एउटै स्प्राइट धेरै देखाउनु आवश्यक हुन्छ; उदाहरणका 
लागी गोली, खलनायक आद। यस्ता स्प्राइटहरूको धेरैवटा प्रतलप बनाएर हरेक प्रतलपलाई अलग-अलग कोड गनुर्ण गाह्रो 
प्रक्रिया हो। क्लोन गनार्णले हामी स्प्राइटहरूको नक्कली रुप बनाएर त सबैलाई एउटै कोड प्रयोग गरेर नयन्त्रण गनर्ण सक्छौँ। यस 
वषयलाई अझ मजाले बुझ्न यी भडयोहरु हेनुर्णहोस:्

✓ Unlock The Scratch Block: Clone Block
✓ 06. Scratch - Clones 

कहलेकाहीँ तपाईंले केही वद्याथर्थीहरूका लाग पाठ दोहोयार्णउनु पनर्के हुन सक्छ। यस्तो बेला अन्य वद्याथर्थीहरूले यस वषयमा 
काम गनर्ण सक्छन।्

6. फकर्के र हेरौँ (१० मनेट)
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको आजको पाठलाई फकर्के र हेरौँ खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् चन्तनका लागी दईुवटा प्रश्नहरू दइएका छन।् 
उनीहरूलाई यी प्रश्नहरूमा सोच्न र आफ्नो समूहको साथीसँग छलफल गनर्ण भन्नुहोस।् उनीहरूलाई आफ्ना वचारहरू नोट गनर्ण 
कलम र कागज उपलब्ध गराउँदा उपयोगी हुनेछ।

✓ वद्याथर्थीहरूलाई कक्षाबाट बाहर जानु अघ आफ्नो समूहका साथी बहेको अरु दईुजना सँग आफ्ना वचार साझा गनर्ण 
भन्नुहोस।्

नोट: यी प्रश्नहरूमा सोच-वचार गनर्ण वद्याथर्थीहरूले समय लनु आवश्यक छ। उनीहरूले आफ्ना साथीहरूले साझा गरेका 
वचारहरू सुन्नु पन उत्तिकै महत्त्वपूणर्ण छ।

https://youtu.be/Gf277aSxukI?si=VaB-fjUgljazrmjw
https://youtu.be/UieH1XUHEXc?si=77Of8Q_E8MJTxjmS

